Rozpoznawanie bryt obrotowych

KSZTALCONE UMIEJE_TNOéCI MATEMATYCZNE
Uczen:

» rozpoznaje walec, stozek i kule.

PRZYGOTOWANIE DO VR-LEKCJI

Nauczyciel:

e przygotowuje sprzet;

* instruuje ucznidw, jak uzywacé gogli i kontrolerow;
* rozdaje karty pracy;

* wybiera ucznia, ktory bedzie pracowat w goglach VR (moze tez rozdzieli¢ kolejne czynnosci
do wykonania w aplikacji pomiedzy réznych uczniow).

Osoba w goglach:

1. wybiera przycisk znajdujacy sie na czarnym ekranie;
2. z menu gtéwnego wybiera grupe bryt — Bryly obrotowe;

3. zkaruzeli z brytami obrotowymi wybiera kule;
4

. wopcji Model oglada kule, moze jg przesuwac, obracac¢, chwytaé w wirtualne dtonie,
powiekszaé lub zmniejszac, a takze zajrze¢ do jej Srodka;

5. z menu umieszczonego po lewej stronie wybiera Koto wielkie, a potem Promien, oglada
bryte z zaznaczonymi elementami;

6. wskazuje w wirtualnej sali przedmioty, ktére majg ksztatt kuli;

+— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Warto wyjasni¢ uczniom, ze koto wielkie
to najwieksze z kot, ktére mozna otrzymaé
po przecieciu kuli.

* Nalezatoby podkresli¢, ze promien kota
wielkiego jest rowny promieniowi kuli.

7. wraca do karuzeli z brytami obrotowym i wybiera walec;
8. zapoznaje sie z wiasnosciami walca w opcjach Model, Podstawy oraz Promien;

9. odszukuje w wirtualnej sali przedmioty, ktére majg ksztatt walca, oraz przedmioty
w ksztatcie graniastostupa;
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10. wraca do karuzeli z brytami obrotowym i wybiera stozek;

11. oglada stozek w opcji Model, a nastepnie wybiera opcje Podstawa oraz Promien, aby
zapoznac sie z budowa tej bryty;

12. wskazuje w wirtualnej sali przedmioty, ktére majg ksztatt stozka, oraz przedmioty
w ksztatcie ostrostupa;

T— WSKAZOWKA METODYCZNA —

* Podczas pracy z aplikacjg warto poréwnac¢ wtasnosci walca i stozka z wtasno-
$ciami graniastostupa i ostrostupa.

* Nalezatoby poinformowacé ucznioéw, ze wysokos$¢ walca jest rowna odlegtosci
miedzy jego podstawami.

» Warto wyjasni¢ uczniom, ze wysokoscig stozka jest odcinek, ktory taczy pod
katem prostym wierzchotek stozka z jego podstawa.

I

13. wraca do karuzeli z brytami obrotowymi i wybiera przycisk Rozwigz zadania znajdujacy
sie z prawej strony;
14. zaznacza w zadaniach odpowiedzi podane przez zespét.

Zespot:
e wspotpracuje z osobg w goglach i z nauczycielem,
e rozwigzuje zadania z karty pracy podczas pracy z aplikacja.

KLUCZ ODPOWIEDZI
1. PF

2. Kolejno: walec, stozek, szescian, ostrostup tréjkatny, kula, graniastostup dziewieciokatny.
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Klasa:

Q@ EXED

Ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Wybierz P, jesli zdanie jest prawdziwe, F — jesli jest fatszywe.

Podstawa walca jest koto.

(e

(JF

Stozek ma 2 podstawy.

e

OJF

Zapisz nazwy przedstawionych bryt.
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